DOMKI FINSKIE

INSTRUKCJA DO GRY ,,Domki Fifskie”

LOKALIZACJA: OSIEDLE DOMKOW FINSKICH NA JAZDOWIE

CZAS TRWANIA: ok. 90 min, (10-15 min. na poszczegdlne zadania)

POTRZEBNE MATERIALY (DRUKOWANE): mapa, karta patrolu, instrukcje do poszczegdlnych zadan.
Mapy oraz karty patrolu mozna wydrukowac po jednym egzemplarzu na patrol albo dla kazdego uczest-
nika na pamiatke. Instrukcje do zadan w liczbie takiej, ile grup bierze udziat w grze. Materiaty stworzone
sg tak, aby mozna je byto wydrukowac zaréwno w kolorze, jak i czarno-biate.

POZOSTALE MATERIALY: dtugopisy, aparat fotograficzny (jeden na patrol) oraz ewentualne rekwizyty
potrzebne na poszczegdlnych stacjach (opisane przy zadaniu).

WSKAZOWKI DO GRY | POSZCZEGOLYCH PUNKTOW:

- stacje: przed grg prowadzacy powinien rozmiesci¢ koperty z zadaniami w odpowiednich miejscach
(lokalizacje oraz ich wspdtrzedne znajduja sie na mapie). Koperty mozna przymocowac do ptotu, drzewa
itp. tak, zeby uczestnicy mieli szanse je znalez¢, ale rowniez mieli satysfakcje z szukania wskazéwek.

- karty z zadaniami nalezy ztozy¢ wedtug wskazéwek na stronie tytutowej - karty nalezy drukowac¢ dwu-
stronnie, tak samo jak karte patrolowa.

- nalezy wydrukowac tyle kopert z zadaniami na kazdy punkt, ile grup bedzie brato udziat w grze.

Dzieki temu unikniemy sytuacji w ktorej pierwsza grupa na punkcie zabierze ze soba koperte z polecenia-
mi i tym samym popsuje zabawe kolejnym patrolom.

- gra rozpoczyna i konczy sie na Skwerze Dialogu.

- po podzieleniu na grupy, patrole moga wymysli¢ sobie nazwe i okrzyk/ hasto.

- kazdy patrol dostaje identyczna mape z zaznaczonymi wszystkimi stacjami oraz karte patrolowa,

na ktérej wpisuje punktacje lub odpowiedzi na zadania.

- grupy powinny realizowa¢ poszczegolne zadania w innej kolejnosci, aby nie wchodzity sobie w droge.
Dlatego na mapach, ktére dostaje kazda grupa, nalezy recznie, przy zaznaczonych stacjach, wpisac¢ odpo-
wiednio inng kolejnos$¢ realizowania zadan.

- sugerujemy za kazde zadanie przyznawac punkty, wpisujac je w odpowiednie miejsce na karcie patrolu.
Zwiekszy to rywalizacje pomiedzy patrolami. Za dobrze wykonane zadanie mozna przyzna¢ 1 punkt.
Punkty przyznajemy pod koniec gry, sprawdzajac zawartosc¢ kart patrolowych.

- zakonczenie gry i nagrody: polecamy przyzna¢ nagrody najlepszym patrolom i podkresli¢ w znaczacy
sposob zakonczenie gry i wykonane zadania.

- zachecamy do wprowadzania modyfikacji wedtug wtasnych pomystow i potrzeb.

Zyczymy mitej zabawy!




